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(g) Unterhaltungsgerat 

<§) Ein Unterhaltungsgerat mlt elner Symbol- Spleleinrichtung 
(1), die auf Umlaufkorpern (7) hinter zugehdrigen Ablesefen- 
stern (6) eine Gber Gewinn odar Verlust entscheidende 
Symbolkombination anzeigt, 1st mlt mindestons elner Zu- 
setzgewinn-Spieleinrlchtung {15, 20) fur das Ausspielen odar 
Riskieren von Gewinnen und mit einem MlkroprozeOrechner 
zur Spietablaufsteuerung versehen. Um einem Spieler zu 
ermog lichen, sich ohne Munzung der Spiele mit dem 
Spielsystem vertraut zu machen, ist das Unterhaltungsgerat 
zur Erletchterung des Verst&ndnisses seines Spielsvstems 
als Trainlngsgerat ohne Geldg e win nauszah lung ausgeblldet. 
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Die Erfindung bezieht sich auf ein Unterhaltungsge- 
rflt mit einer Symbol -Spieleinrichtung, die auf Umlauf- 
kdrpern hinter zugehttrigen Ablesefenstern eine flber 
Gewinn oder Verlust entscheidende Symbolkombina- 
tion anzeigt, mit mindestens einer Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung fur das Ausspielen oder Riskieren von Ge- 
winnen und mit einem MikroprozeBrechner zur Spiel- 
ablaufsteuerung. 

Derartige Unterhaltungsgerate sind seit langem in 
den verschiedensten Ausfuhrungen bekannt AUe diese 
Gerate bestehen im wesentlichen aus vergleichbaren 
Bau- und Funktionsgruppen, wie eine rechnergesteuer- 
te Steuereinheit, Symbole tragende Umlaufkdrper, eine 
Anordnung zur GewinnVNichtgewinnermittlung, einen 
MQnzspeicher mit zugeordneter Anzeige, einen Frei- 
spiele-Speicher mit zugeordneter Anzeige, einen Son- 
derspielespeicher mit zugeordneter Anzeige, Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen f ttr das Ausspielen oder Riskie- 
ren von Geld-, Punkte-, Sonder-, Freispielgewinnen 
oder dergleichen, ein Tastenfeld zur Beeinflussung des 
Spielablaufes sowie weiteren Anzeigetableaus. Durch 
unterschiedliche Spielsysteme, Zusatzgewinnchancen, 
wie Bonus und Jackpotvariationen, Kombinationen von 
Frei- und Sonderspielen, Ausspielungen und ahnliches 
soli ein Spielanreiz geschaffen werden, der mdglichst 
viele Spieler anspricht und sie zum Spielen an derarti- 
gen Geraten animiert 

In zunehmendem MaBe weisen diese Unterhaltungs- 
gerlte immer umf angreichere Spielsysteme auf, die ins- 
besondere fur einen mit den Unterhaltungsgeraten nicht 
vertrauten Spieler auf den ersten Blick schwer durch- 
schaubar sind, was bedeutet, daB hfiufig ein Spieler erst 
nach der Durchfuhrung einer MehrzahJ von Spielen, die 
ihm von dem Spielsystem des jeweiligen Unterhaltungs- 
gerates angebotenen MOglichkeiten zur Erzielung eines 
Gewinns erkennt Der Spieler kann also erst dann, wenn 
er eine gewisse Anzahl gemQnzter Spiele durch gefQhrt 
und das Spielsystem vollst&ndig verstanden hat, be- 
stimmte fttr ihn gunstige Spielstrategien entwickeln. 
Dies ist fur den Spieler insofern nachteilig, als er zum 
Verstandnis des Spielsystems uhd damit der vollen Aus- 
schdpfung der angebotenen Gewinnchancen zu seinem 
Vorteil zunachst eine Reihe bezahlter Spiele durchfflh- 
ren muB, die sich negativ auf den Spielanreiz auswtrken. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Unter- 
haltungsgerat der eingangs genannten Art zu schaffen, 
das Spielern ermdglicht, sich vor dem eigentlichen Spiel 
mit dem Spielsystem vertraut zu machen. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, 
daB das Unterhaltungsgerat zur Erleichterung des Ver- 
standnisses seines Spielsystems als Trainingsgerat ohne 
Geidgewinnauszahlung ausgebildet ist 

Durch diese MaBnahme kann ein Spieler, bevor er mit 
dem eigentlichen Geldspiel an einem das gleiche Spiel- 
system wie das Trainingsgerat aufweisenden, munzbeta- 
tigten Unterhaltungsgerat beginnt, sich mit dem ange- 
botenen Spielsystem auseinanderzusetzen, und dessen 
Handhabung auf einfache Art erlernen, ohne hierbei fQr 
jedes Spiel einen Spieleinsatz tatigen zu raussen. Insbe- 
sondere kdnnen im Umgang mit Unterhaltungsgeraten 
nicht geObte Spieler animiert werden, sich mit Geld- 
spielsystemen anzufreunden und somit spater zum rich- 
tigen Geldspiel uberzuwechseln. Des weiteren kdnnen 
Trainingsger&te in vorteilhafter Weise zusfitzlich zu den 
mOnzbetriebenen Unterhaltungsgeraten in kommunika- 
tionsfreundlicher Umgebung einer Spielhalle aufgestellt 



werden, wodurch das Angebot an mQnzbetatigten Un- 
terhaltungsgeraten optisch scheinbar erhOht wird. Fer- 
ner sind im Trainingsbetrieb kQrzere Spielzeiten rndg- 
Hch, da hierbei gesetzlich vorgeschriebene Pausen nicht 
5 einzuhalten sind Weiterhin kann im Trainingsbetrieb 
eine Bespielbarkeit mit Token und eine Ausgabe von 
Token durchgefOhrt werden. Auch kdnnen Erfolgsan- 
zeigen, wie z. B. der erzielten Tretfer, der Auszahlquote, 
der Erfolge in Risiko-Spielen, der erreichten Sonder- 
io spiele, vorgesehen seia SchlieBlich kann das Unterhal- 
tungsgerat auch als Trainingsgerat fttr einen Geschick- 
lichkeitsautomaten mit Geldgewinn ausgebildet wer- 
den. 

Nach einer vortetlhaften Ausgestaltung der Erfin- 
15 dung ist das Unterhaltungsgerat durch Betfltigung einer 
Taste wahlweise als Trainingsgerat oder als normales 
mOnzbetatigtes Spielgerat betreibbar. Hierdurch wird 
dem Spieler ohne Standortwechsel die Mdglichkeit ge- 
boten, zun&chst das Spielsystem zu erlernen und an- 
20 schlieBend zu dem eigentlichen Geldspiel fiberzugehen. 
Um die Obungsdauer an dem Unterhaltungsgerat zu 
begrenzen, wird nach einer vorteilhaften Weiterbildung 
der Erfindung das Unterhaltungsgerat tasten- oder 
rechnergesteuert als Zeitspielgerat betrieben. 
25 Damit der Aufsteller des Unterhaltungsgerates aus 
dem Betrieb desselben einen gewissen Nutzen Ziehen 
kann, ist bei einer weiteren Ausgestaltung des Erfin- 
dungsgegenstandes das Unterhaltungsgerat fQr einen 
bestimmten Geldbetrag fur eine bestimmte Spielzeit be- 
30 spielbar. 

Weiterhin kann bevorzugt vorgesehen sein, daB das 
Unterhaltungsgerat tasten- oder rechnergesteuert zeit- 
begrenzt als Freispielgerfit ohne Geldeinwurf und mit 
Geidgewinnauszahlung benutzbar ist Dies stellt einen 
35 besonderen Anreiz fur einen Spieler dar t sich mit dem 
Spielsystem vertraut zu machea 

Um einem Spieler eine weitere Hilfe zur Erlernung 
des Spielsystems zu geben, ist das Unterhaltungsgerat 
nach einer Weiterbildung der Erfindung mit einem 
40 Sprachmodul zur EinfQhrung des Spielers in den Spiel- 
abiauf ausgestattet. Alternativ oder zusatzlich kann das 
Unterhaltungsgerat zweckmaBigerweise mit einer Bild- 
schirmanzeige oder einer Leuchtbandanzeige zur Dar- 
stellung eines BedienerfQhrung, eines Gewinnplanes 
45 und/oder weiterer Informationen versehen sein. 

In vorteilhafter Weise ist das Unterhaltungsgerat mit 
mindestens einem weiteren, am gleichen oder an einem 
anderen Ort aufgestellten, als Trainingsgerat ausgebil- 
deten Unterhaltungsgerat vernetzt. Hierdurch kdnnen 
so Spieler das Gegen- oder Miteinanderspielen unter Er- 
lernung des Spielsystems uben. 

Es versteht sich, daB die vorstehend genannten und 
die nachstehend noch zu erlauternden Merkmale nicht 
nur in der jeweils angegebenen Kornbination, sondem 
55 auch in anderen Kombinationen oder in Alleinstellung 
verwendbar sind, ohne den Rahmen der vorliegenden 
Erfindung zu verlassen. 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 
in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 
eo fOhrungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, 
naher eriautert Die einzige Figur der Zeichnung zeigt 
eine Frontansicht eines erfindungsgemaBen Unterhal- 
tungsgerates. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 
es hause 2 des Unterhaltungsgerates, das durch Betatigung 
einer Taste 3 mit zugeordnetem Anzeigefeld 4 wahlwei- 
se als Trainingsgerat ohne Geidgewinnauszahlung oder 
als normales munzbetatigtes Spielgerat mit Geldge- 
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winnauszahlung betreibbar ist, weist auf seiner Front- 
seite 5 mehrere Ablesefenster 6 auf, hinter denen drei 
nebeneinander angeordnete, scheibenfdrmig ausgebil- 
dete Umlaufkdrper 7 der Symbol-Spieleinrichtung 1 an- 
geordnet sind. Ein MikroprozeBrechner steuert den ge- ; 
samten Spielablauf einschlieBlich der GewinnermittJung 
und gegebenenfalls der Gewinnauszahlung. Die Steuer- 
und Recheniunktionen werden hierbei entsprechend 
den Programrnen des MikroprozeBrechners ausgefuhrt, 
die s&mtiichen erforderlichen Funktionen angepaBt ic 
werden k6nnen. Die Umlaufkdrper 7 werden nach dem 
Inlaufsetzen zu Spielbeginn wahrend oder zum Ende 
des Spiels von einem dem Mikroprozeflrechner zuge- 
ordneten Zufallsgenerator in einer von mehreren m6gli- 
chen Rastpositionen zum Stillstand gebracht Den Rast- 15 
positionen sind auf dem Umfang der Umlaufkdrper 7 
Symbole 8 zugeordnet, die der Anzeige des Spielergeb- 
nisses in den Ablesefenstern 6 dienen. A us den ange- 
zeigten Symbolen 8 kann der Spieler das Spielergebnis 
ablesen, insbesondere auch, ob sich ein Gewinn nach 20 
einem auf der Frontseite 5 erlauterten Gewinnplan aus 
einer Combination der angezeigten Symbole 8 ergeben 
hat 

Im unteren Bereich des Unterhaltungsgerfttes befin- 
det sich eine Multifunktionstaste 9 mit der die in der 25 
Symbol-Spieleinrichtung 1 angezeigten Symbole 8 ge- 
halten bzw. nachgestartet werden konnen. Im Falle ei- 
nes Gewinns kann eine GewinnausschO ttung in bar, d. h. 
durch Munzauswurf in eine Auszahlschale 10 t oder 
durch Aufaddieren in einer MQnzanzeige 11 erfolgen, 30 
wobei das Guthaben durch Betatigung einer neben ei- 
nem Munzeinwurfschiitz 12 einer Geldverarbeitungs- 
einheit liegenden Rttckgabetaste 13 indie Auszahlschale 
10 abrufbar ist Beim Betrieb des UnterhaJtungsgerates 
als reines Trainingsgerat erfolgt selbstverstandlich kei- 35 
ne Gewinnausschuttung in bar, d. h. auch das in der 
MQnzanzeige 11 stehende Guthaben ist nicht durch Be- 
tatigung der RQckgabetaste 13 abrufbar. Ein positives 
Spielergebnis kann auch darin best eh en, daB an Stelle 
von oder zus&tzlich zu einem definierten Geldgewinn 40 
eine Anzahl von Sonderspielen gewahrt wird, bei denen 
ein GewinnschlQssel mit erhdhter Gewinnchance zur 
Anwendung kommt Die Anzahl der Sonderspiele wird 
in einer Sonderspiele-Anzeige 14 dargestellt Weiterhin 
kann ein Gewinn auch in der Gew&hrung von Freispie- 45 
len liegen, deren Anzahl in einer Fre i spiel e anzeige 23 
dargestellt wird. 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- 
winn kann tasten- oder rechnergesteuert als Einsatz in 
eine der rechts und links auf der Frontseite 5 angeord- 50 
neten Risiko-Spieleinrichtungen 15 Qbertragen werden 
Jede Risiko-Spieleinrichtung 15 besitzt mehrere zu ei- 
ner Anzeigeleiter 16 zusammengefa&te beleuchtbare 
Anzeigeelemente 17, die im unteren Bereich mit stei- 
genden Geldgewinnen und im oberen Bereich in stei- 55 
gender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonderspiel- 
gewinnen belegt sind. Das Riskieren des in der Anzeige- 
leiter 16 einer der Risiko-Spieleinrichtungen 15 ange- 
zeigten Gewinns geschieht dadurch, daB das nflchsthd- 
here Anzeigeelement 17 in Bezug auf das beleuchtete, 60 
den Gewinn anzeigende Anzeigeelement 17 im Wechsel 
mit einem unterhalb der Anzeigeleiter 16 angebrachten 
Verlust-Anzeigeelement 18 mit der Beschriftung "0" 
blinkt Bei Betatigung einer entsprechend en Risikotaste 
19 wird entweder der nSchsthdhere Gewinn erzielt oder 65 
der eingesetzte Gewinn verloren. Dieser Vorgang kann 
bis zur Erreichung des Hdchstgewinnes an Sonderspie- 
len fortgesetzt werden. 
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Zwischen den unteren Bereichen der Risiko-Spielein- 
richtungen 15 befindet sich eine Ausspieleinrichtung 20, 
in der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Frei- 
spielgewinne ausgespielt werden kdnnen. Die Ausspiel- 
einrichtung 20 umfaBt acht anndhemd kreisfdrmig an- 
geordnete, aufleuchtbare Anzeigefelder 21, die mit un- 
terschiedlichen Anzahlen von Freispielgewinnen belegt 
sind. Die Ausspielung, bei der die Anzeigefelder 21 zu- 
fallsgesteuert aufleuchten und ein Anzeigefeld 21 
schlieBIich erleuchtet bieibt, das den erreichten Frei- 
spielgewinn anzeigt, ist an die Betatigung einer Taste 22 
gebunden, wodurch der Spieler frei entscheiden kann, 
ob er die Offerte annimmt oder nicht Der in der Aus- 
spieleinrichtung 20 erzielte Freispielgewinn wird in der 
Freispielanzeige 23 aufaddiert 

Oberhalb der Ausspieleinrichtung 20 ist eine Biid- 
schirmanzeige 24 vorgesehen, die zur Darstellung einer 
Bedienerfuhrung, eines Gewinnplanes und/oder weite- 
rer Informadonen dient Insbesondere kdnnen dem 
Spieler fiber die Bildschirmanzeige 24 Erlauterungen 
zum Spielsystem gegeben werden. Neben der Bild- 
schirmanzeige 24 befindet sich ein mit einem Sprachmo- 
dul verbundener Lautsprecher 25, Ober den dem Spieler 
akustisch Hinweise zum Spielsystem mitgeteilt werden 
kdnnen. 

Im Qbrigen kann die Funktion des Unterhaltungsge- 
rfites als Trainingsgerat zusatzlich zu der Betatigung der 
Taste 3 auch von dem Einwurf eines bestimmten Geld- 
betrages in den Munzeinwurfschiitz 12 abhangig ge- 
macht werden, wodurch der Spieler dann eine dem ein- 
geworf enen Geldbetrag entsprechende Trainingszeit an 
dem Unterhaltungsgerat zur Verfiigung gestellt be- 
kommL Wahrend der Trainingszeit laufen aile Ereignis- 
se mit Ausnahme der Geidge winnauszahlung analog 
den gemQnzten Spielen ab, so daB der Spieler das Spiel- 
system ohne nennenswerten finanziellen Aufwand exakt 
erlernen kann. Erst wenn der Spieler uberzeugt ist, das 
Spielsystem genau zu kennen, kann er durch Betftdgung 
der Taste 3 zu dem eigendichen Gelds piel ubergehen, 
d. h. das Unterhaltungsgerat funktioniert dann als ubli- 
ches Geldspielgerat 

Patentansprttche 

1. Unterhaltungsgerat mit einer Symbol-Spielein- 
richtung, die auf Umlaufkdrpern hinter zugehdri- 
gen Ablesefenstern eine Uber Gewinn oder Verlust 
entscheidende Symbolkombination anzeigt, mit 
mindestens einer Zusatzgewinn-Spieleinrichtung 
fQr das Ausspielen oder Riskieren von Gewinnen 
und mit einem MikroprozeBrechner zur Spielab- 
laufsteuerung, dadurch gekennzeichnet, daB es 
zur Erleichterung des Verstandnisses seines Spiel- 
systems als Trainingsger&t ohne Geldgewinnaus- 
zahlung ausgebildet ist 

2. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB es durch Betatigung einer Ta- 
ste (3) wahlweise als Trainingsgerat oder als nor- 
males mOnzbetatigtes Spielgerat betreibbar ist 

3. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB es tasten- oder rechnergesteu- 
ert als Zeitspielgerai betrieben wird. 

4. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB es fur einen be- 
stimmten Geldbetrag fur eine bestimmte Spielzett 
bespielbar ist 

5. Unterhaltungsgerat nach einem der AnsprUche 1 
bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB es tasten- oder 
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rechnergesteuert zeitbegrenzt als Freispielgerat 
ohne Geldeinwurf und mit Geldgewinnauszahlung 
benutzbar ist 

6. Unterhaltungsgerat nach einem der AnsprQche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB es mit einem 5 
Sprachmodul zur EinfOhrung des Spielers in den 
Spielablauf ausgestattet ist. 

7. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB es mit einer 
Bildschirmanzeige (24) Oder einer Leuchtbandan* to 
zeige zur Darstellung einer BedienerfQhrung, eines 
Gewinnplanes und/oder weiterer Informationen 
versehen ist 

8. Unterhaltungsgerat nach einem der AnsprQche 1 
bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB es mit rainde- l5 
stens einem weiteren, am gleichen oder an einem 
anderen Ort aufgestellten, als Trainingsgerat aus- 
gebildeten Unterhaltungsgerat veraetzt ist 
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